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E-sport : Quel encadrement pour les
compétitions de jeux video ?

Par Bercy Infos < https://economie.gouv.fr/entreprises/bercy-infos-qui-sommes-
nous> , le 25/10/2018 - Innovation et data

L'e-sport est un secteur en pleine expansion. En France, environ 7 millions de
Frangais seraient spectateurs de compétitions de jeux vidéo, et 1,3 millions
seraient des joueurs de jeux vidéo compétitifs. L'encadrement juridique de
cette pratique a récemment évolué. Qu’en est-il ?

Auparavant, faute d'un meilleur cadre juridique, la pratique compétitive de jeux
vidéo, appelée plus communément « e-sport » était assimilée a un jeu de hasard.
La loi pour une République Numérique <
https://www.legifrance.gouv.fr/eli/loi/2016/10/7/ECFI1524250L/jo/texte> du 7
octobre 2016 encadre désormais cette pratique. Cependant, la mise en ceuvre
de certaines dispositions réeglementaires dépendait de la publication de leurs
décrets d'application correspondants. C'est désormais chose faite.

Le statut des joueurs professionnels

Le statut des joueurs professionnels salariés de I'e-sport est encadré, depuis le
1°" juillet 2017, par le décret n° 872 du 9 mai 2017 <
https://[www.legifrance.gouv.fr/eli/decret/2017/5/9/ECFI1703923D/jo/texte> . I
s'adresse aux entreprises ou associations organisant des compétitions de jeux
vidéo employant des joueurs professionnels ainsi qu‘aux joueurs eux-mémes.

Le texte définit les conditions d'obtention de I'agrément désormais requis pour
employer des joueurs professionnels de jeux vidéo et les conditions dans
lesquelles un contrat peut étre conclu en cours de saison de compétition de jeu
vidéo. Ainsi, le contrat liant entreprise ou association d’e-sport et joueur
professionnel doit étre un contrat a durée déterminée, d'une durée minimale
d’un an et maximale de 5 ans et renouvelable indéfiniment, sans délai de
carence.

Il régit, entre autres, les modalités de détermination des dates de début et de fin
des saisons de compétitions de jeux vidéo, les obligations des employeurs ainsi
que la maniére d'obtenir I'agrément permettant de recourir a ce contrat e-
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sportif.

Lire aussi : Compétitions de jeux vidéos : le e-sport frangais aux manettes

L'organisation de compétitions de jeux vidéo

Le décret n° 871 du 9 mai 2017 <
https://www.legifrance.gouv.fr/eli/decret/2017/5/9/ECFI1709990D/jo/texte>
s'adresse aux organisateurs et aux particuliers participant a des compétitions de

jeux vidéo.

Le texte vise a fixer les seuils et ratios d'équilibre financier qu'une compétition
de jeux vidéo doit respecter. Ainsi les frais de participation totaux pergus aupres
des joueurs ne doivent pas dépasser les coOts d‘organisation de la compétition.

Le décret instaure une obligation de déclaration de |'organisation de
I'’événement aupres de |'autorité administrative. En pratique, cette déclaration
s'effectue par |'intermédiaire d'un téléservice mis en place par le ministére de
I'Intérieur. Le ministere a, a cet effet, mis en place un formulaire de déclaration
en ligne. < https://www.interieur.gouv.fr/A-votre-service/Mes-demarches/Infos-
pratiques/Organisation-des-competitions-de-jeux-video-Un-formulaire-de-
declaration-desormais-a-votre-disposition> Cette déclaration doit étre envoyée
au plus tét un an et au plus tard un mois avant le début de la compétition.

Lire aussi : [Vidéo] L'e-sport : un créneau pour entreprendre ? L'exemple de
PandaScore
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Ce sujet vous intéresse ? Chaque jeudi avec la lettre Bercy infos Entreprises,
recevez les toutes les derniéres actus fiscales, comptables RH et financieres...

utiles a la gestion de votre activité.

exemple : nom.prenom@domaine.com

Je m'abonne

Je consens a ce que mon adresse email soit utilisée afin de recevoir les lettres

de Bercy infos. Consulter notre politique de confidentialité
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